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บทนำ 

เน่ืองด(วยกระทรวงศึกษาธิการได(ตระหนักถึงความสำคัญของการจัดการศึกษาแบบบูรณาการความรู(

ทางด(านวิทยาศาสตรE  เทคโนโลยี  วิศวกรรมศาสตรE  และคณิตศาสตรE  จึงผลักดันให(มีการจัดการเรียนการสอน 

“สะเต็มศึกษา  (STEM Education)” ข้ึนในสถานศึกษาเพ่ือมุ̀งพัฒนาสร(างเยาวชนคนไทยรุ̀นใหม̀ ด(าน

วิทยาศาสตรEและเทคโนโลยีให(สามารถแข̀งขันกับนานาประเทศได( 

ในการสร(างสรรคEนวัตกรรม โรงเรียนได(กำหนดให(นำแนวคิด    Eco-Friendly เปjนมิตรกับส่ิงแวดล(อม 

มาใช(เปjนแนวทางในการพัฒนานวัตกรรม เพ่ือส̀งเสริมให(ผู(เรียนมีจิตสำนึก ในการร̀วมอนุรักษEทรัพยากรธรรมชาติ

และส่ิงแวดล(อมอีกด(วย 

 โรงเรียนอัสสัมชัญ  จึงได(ดำเนินการ ส̀งเสริมให(นักเรียนจัดทำโครงงานโดยใช(แนวทางการจัดการศึกษา 

ในรูปแบบ “สะเต็มศึกษา  (STEM Education)”      เพ่ือส̀งเสริมให(นักเรียนอัสสัมชัญได(พัฒนาทักษะการคิด  นำ

ความรู(ท่ีได(ไปใช(แก(ปkญหาท่ีพบเห็นในชีวิตจริง      ตลอดจนได(สร(างสรรคEช้ินงานและนวัตกรรมใหม̀ ๆ ภายใต(

หัวข(อ  “Eco-Friendly Innovation”   

 คณะกรรมการดำเนินงานโครงการ AC Innovation 2567 จึงได(จัดทำคู̀มือ AC Innovation Handbook 

2024 เล̀มน้ีข้ึนมา เพ่ือให(นักเรียนโรงเรียนอัสสัมชัญได(ใช(เปjนแนวทางในการจัดทำโครงงานและนวัตกรรม ซ่ึงจะ 

ช̀วยให(เกิดความชัดเจนและความถูกต(องในการจัดทำโครงงานและนวัตกรรมของนักเรียนในป|การศึกษา 2567 น้ี 
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วัตถุประสงค3 

  โครงงานนวัตกรรม (AC Innovation) มีวัตถุประสงคE ดังน้ี 

1.  เพ่ือส̀งเสริมความสามารถและทักษะในการคิดวิเคราะหE คิดสร(างสรรคE และการคิดเปjนระบบของ

นักเรียน 

2.  เพ่ือส̀งเสริมความสามารถและทักษะในการแก(ปkญหาและการสร(างนวัตกรรม/ผลงานนักเรียน  

3.  เพ่ือส̀งเสริมให(นักเรียนได(ทำโครงงานและนวัตกรรม โดยยึดกระบวนการของ STEAM ในการผลิตและ

สร(างสรรคEช้ินงาน 

 

องคEประกอบของ STEAM น้ันจะประกอบไปด(วย 5 องคEประกอบหลัก ดังน้ี 
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องค3ประกอบของ STEAM 

Science: วิทยาศาสตร3 

วิชาวิทยาศาสตรEเน(นไปที่การศึกษาหาความรู(เพื่อทำความเข(าใจเกี่ยวกับปรากฏการณEต`าง ๆ ในธรรมชาติ 

ผ`านกระบวนการสืบเสาะทางวิทยาศาสตรE (Scientific Enquiry) ซึ ่งได(แก` การตั ้งสมมติฐานค(นคว(าอย`างมี

ข้ันตอน รวบรวมหลักฐาน ทดลองเพ่ือพิสูจนE และสรุปยอดความรู(ตามข(อมูลท่ีได( 

กระบวนการทางวิทยาศาสตรEหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรE คือ วิธีการและขั้นตอนในการค(นคว(าหาความรู(

ทางวิทยาศาสตรE ซ่ึงจะดำเนินการอย̀างมีระบบเพ่ือหาคำตอบ  

1. การกำหนดปkญหา (Ask a question) - ต้ังคำถามหรือปkญหาจากการสังเกต 

2. การต้ังสมมติฐาน (State a hypothesis) - คาดการณEคำตอบของปkญหาท่ีกำหนด 

3. การรวบรวมข(อมูล/การทดลอง (Conduct an experiment) - รวบรวมข(อมูลที่เกี่ยวข(องเพื่อออกแบบการ

ทดลองหรือสร(างส่ิงประดิษฐE และทำการทดลองเพ่ือหาคำตอบหรือพิสูจนEสมมติฐาน 

4. การวิเคราะหEข(อมูล (Analyse the results) - วิเคราะหEผลท่ีได(จากการทดลอง 

5. การสรุปผล (Draw a conclusion) - ผลการทดลองตรงกับสมมติฐานที่ตั ้งไว(หรือไม` ผลลัพธEที ่ได(สามารถ

นำไปใช(ได(อย̀างไร 

Technology: เทคโนโลย ี

 การเรียนรู(กระบวนการ แก(ปkญหา ปรับปรุง พัฒนาส่ิงต̀าง ๆ หรือกระบวนการต̀าง ๆ เพ่ือตอบสนองความ

ต(องการของมนุษยE ผ̀านเคร่ืองมือหรืออุปกรณEซ่ึงช̀วยในการถ̀ายทอดความคิด 

Engineering: วิศวกรรมศาสตร3 

 เปjนศาสตรEความรู(เก่ียวกับการคิดสร(างสรรคEพัฒนานวัตกรรมต̀าง ๆ โดยใช(ความรู(ทางวิทยาศาสตรE 

คณิตศาสตรEและเทคโนโลยี ออกแบบช้ินงานหรือวิธีการแก(ปkญหาเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษยE 

Art: ศิลปะ 

 การใช(ความคิดสร(างสรรคEในการออกแบบผลงาน โดยเน(นการสร(างสรรคEท่ีสามารถนำไปพัฒนาผลงานให(

เกิดการต̀อยอดทางความคิดได( และสามารถนำเสนอความโดดเด̀นของช้ินงานให(มีความน̀าสนใจได( 

Mathematics: คณิตศาสตร3 

 วิชาคณิตศาสตรE ประกอบด(วย 1) กระบวนการคิดคณิตศาสตรE ได(แก̀ การเปรียบเทียบ การจำแนก/จัด

กลุ̀ม จัดแบบรูป การบอกรูปร̀างและคุณสมบัติ 2) การใช(ภาษาคณิตศาสตรE ในการส่ือสารและถ̀ายทอดความคิด

ออกมาอย̀างเปjนรูปธรรมเพ่ือให(ผู(อ่ืนสามารถเข(าใจได(ถูกต(อง ตรงกัน 3) การส̀งเสริมการคิดคณิตศาสตรEข้ันสูง  

  

https://www.twinkl.co.th/resource/the-scientific-method-display-poster-th-s-1644399372
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ECO Friendly Concept 

ผลิตภัณฑEหรือสินค(าท่ีเปjนมิตรกับส่ิงแวดล(อม คือ สินค(าท่ีผลิตจากกระบวนการและเทคโนโลยีท่ีใส̀ใจกับ

ผลกระทบท่ีจะเกิดข้ึนกับส่ิงแวดล(อม โดยเร่ิมต(นต้ังแต̀การคัดเลือกวัตถุดิบในการผลิต จนกระท่ังเสร็จสมบูรณEเปjน

สินค(าหรือผลิตภัณฑE  โดยต(องมีคุณสมบัติ ดังน้ี 

1. ใช(ทรัพยากรธรรมชาติ และพลังงานอย̀างมีประสิทธิภาพในการผลิต 

2. ลดการใช(ทรัพยากร เช̀น ทำจากวัสดุ Recycle 

3. การควบคุมการใช(สารอันตราย ในผลิตภัณฑE หรือกระบวนการผลิต (ใช(วัสดุท่ีมีผลกระทบต̀อ

ส่ิงแวดล(อมน(อยหรือไม̀มีพิษ) 

4. น้ำหนักเบา หรือใช(วัสดุน(อย 

5. มีความทนทาน คุ(มค̀าตลอดอายุการใช(งาน 

6. ใช(ทรัพยากรและพลังงาน อย̀างมีประสิทธิภาพในการผลิต และลดการเกิดของเสีย 

7. ระบบขนส̀งและจัดจำหน̀ายท่ีก̀อผลกระทบต̀อส่ิงแวดล(อมต่ำ 

8. ใช(บรรจุภัณฑE หมุนเวียนใช(ใหม̀ได( 

9. ลดการใช(พลังงาน และผลกระทบต̀อส่ิงแวดล(อมท่ีเกิดในช̀วงการใช(งาน 

 

แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ หรือ ‘Eco-design’  

ท่ีเน(นความย่ังยืนต้ังแต̀ข้ันตอนแรกน่ันคือการออกแบบผลิตภัณฑEท่ีใช(ได(ตลอดวงจรชีวิตของมัน 

Eco-design มาจากคำว̀า ‘Economic & Ecological Design’ คือกระบวนการท่ีผนวกแนวคิดด(าน

เศรษฐกิจและส่ิงแวดล(อมเข(าไปในข้ันตอนการออกแบบและเร่ิมต(นกระบวนการผลิตสินค(า โดยพิจารณาจากวงจร

ชีวิตของสินค(าเร่ิมต้ังแต̀จุดเร่ิมต(นของการผลิตวัตถุดิบ กระบวนการผลิต การบรรจุหีบห̀อ การใช(งาน จนถึง

ข้ันตอนสุดท(ายซ่ึงเปjนการกำจัดกากเหลือใช( หรือการนำสินค(าท่ีไม̀สามารถใช(งานได(แล(วหรือช้ินส̀วนบางอย̀างใน

สินค(าน้ันกลับมาใช(ใหม̀ 

ซ่ึงหลักการพ้ืนฐานของการทำ Eco Design คือ การนำหลัก ‘4R’ ได(แก̀ การลด (Reduce) การใช(ซ้ำ 

(Reuse) การนำกลับมาใช(ใหม̀ (Recycle) และการซ̀อมบำรุง (Repair) มาประยุกตEใช(ในทุกช̀วงของวงจรชีวิต

ผลิตภัณฑE  

R - Reduce หรือ การลด หมายถึง การออกแบบโดยคำนึงถึงการลดการใช(ทรัพยากรต̀างๆ ท่ีสามารถ

เกิดข้ึนได(ในทุกช̀วงวงจรของชีวิตผลิตภัณฑE (Product Life Cycle) ต้ังแต̀การเลือกใช( ทรัพยากร ในการออกแบบ 

การผลิต จนถึงการขนส̀งผลิตภัณฑE เปjนต(น 
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R - Reuse หรือ การใช(ซ้ำ หมายถึง การนำเศษวัสดุมาออกแบบและผลิตเพ่ือให(เกิดเปjนสินค(าช้ินใหม̀ 

หรือการออกแบบโดยคำนึงถึงการนำผลิตภัณฑEกลับมาใช(ซ้ำ โดยอาจใช(การออกแบบเพ่ือให(เกิดประโยชนEใช(สอย

ใหม̀จากผลิตภัณฑEเดิม 

R - Recycle หรือ การนำกลับมาใช(ใหม̀ หมายถึง การออกแบบโดยเลือกใช(วัสดุท่ีสามารถนำกลับมาผ̀าน

กระบวนการ เพ่ือกลับไปเปjนวัสดุต้ังต(นได(มาใช(ในการผลิต เช̀น พลาสติกท่ีสามารถนำไปผ̀านกระบวนการกลับไป

เปjนเม็ดพลาสติกได( หรือกระดาษใช(แล(วท่ีสามารถนำมาย̀อยและผลิตเปjนกระดาษอีกคร้ังได( 

R - Repair หรือ การซ̀อมบำรุง หมายถึง การออกแบบให(ง̀ายต̀อการซ̀อมบำรุง เม่ือการซ̀อมบำรุงสามารถ

ทำได(ง̀าย จะทำให(ผลิตภัณฑEน้ันๆ มีอายุการใช(งานท่ีนานข้ึน เช̀นสามารถเปล่ียนอะไหล̀ได( ไม̀ต(องซ้ือใหม̀ท้ัง

ผลิตภัณฑE 

 

การ Up-style & Re-design ดIวยการ Upcycling  

Upcycle หรือ Upcycling หมายถึง การนำวัสดุท่ีไม̀ใช(แล(วมาแปลงให(เปjนผลิตภัณฑEใหม̀ท่ีมีคุณภาพท่ีดี

ข้ึนและกลับมาใช(ประโยชนEได( โดยใช(การออกแบบให(มีความสวยงามเพ่ือให(มีมูลค̀าเพ่ิมมากข้ึน  
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แนวทางการดำเนินงาน 

แนวทางการดำเนินการโครงงาน AC Innovation ในหัวข(อ “Eco-Friendly Innovation”   มีดังต̀อไปน้ี 

1. นักเรียนท่ีเข(าร̀วมโครงการคือ ระดับช้ัน ม.1-5  โดยจับกลุ̀มทำโครงงาน/นวัตกรรม กลุ̀มละ 6-10 คน  

2. ในการจัดทำโครงงานขอให(คำนึงถึงการใช(ทรัพยากรให(คุ(มค̀าและเกิดประโยชนEสูงสุด โดยนำหลักการของ 

ECO Friendly Concept มาประยุกตEใช(ในการดำเนินโครงการ 

3. แต̀ละกลุ̀มจัดเตรียมแฟ�มสำหรับสอด เพ่ือเปjนแฟ�มบันทึกการจัดทำโครงงาน เตรียมกระดาษรายงานหรือ

กระดาษ A4 สำหรับใช(ในการบันทึกความก(าวหน(าของงานตามแบบฟอรEมบันทึกความก(าวหน(าของการ

ทำโครงงาน 

4. การพิมพEเอกสารในรูปเล̀มโครงงาน กำหนด ระยะขอบกระดาษเปjน 1 น้ิว (2.5 cm.) ทุกด(าน และใช(

ฟอนตE Th Sarabun 16 

5. นักเรียนแต̀ละคนจะต(องเขียน Reflection Paper เพ่ือสรุปการมีส̀วนร̀วมและความรู(ท่ีได(จากการทำ

โครงงานแต̀ละภาคเรียนใส̀ในแฟ�มบันทึกการจัดทำ โครงงานของกลุ̀ม (ดูตัวอย̀างจากแบบฟอรEม 

Reflection Paper) 

6. งบประมาณในการดำเนินโครงงานไม̀เกิน 3,000 บาท 

7. การประเมินโครงงาน โดยคณะอนุกรรมการระดับช้ัน 

- ภาคเรียนท่ี 1 ประเมินความก(าวหน(าและเค(าโครงโครงงาน (3 บท)  

- ภาคเรียนท่ี 2 ประเมินผลงาน/ช้ินงานท่ีสมบูรณE การนำเสนอ และรูปเล̀มรายงานโครงงาน   
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ตารางแสดงแผนการการจัดทำโครงงาน  

รายการ พ.ค. ม.ิย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. - ม.ค. 

ภาคเรียนท่ี 1 

ข้ันท่ี 1 ระบุปkญหา/ประเด็นท่ีสนใจ  

● Mind Map ระบุป-ญหา/ประเด็นที่สนใจ 

● สรุปประเด็นป-ญหา/ประเด็นที่สนใจ 

● บันทึกความกBาวหนBาของงานกลุGม 

        

ข้ันท่ี 2 รวบรวมความรู(ท่ีเก่ียวข(อง  

● เนื้อหา สาระ บทความ หรืองานวิจัยที่

เกี่ยวขBอง 

● บันทึกความกBาวหนBาของงานกลุGม 

        

ข้ันท่ี 3 ออกแบบวิธีการแก(ปkญหา /

พัฒนา  

● ภาพรGางการออกแบบ 

● บันทึกความกBาวหนBาของงานกลุGม 

        

ภาคเรียนท่ี 2         

ข้ันท่ี 4 ดำเนินการแก(ปkญหา/พัฒนา  

● ขั้นตอนการดำเนินงาน/ปรับปรุง/พัฒนา

ชิ้นงาน 

● บันทึกความกBาวหนBาของงานกลุGม 

● Reflection Paper ของแตGละคน 

        

ข้ันท่ี 5 ทดสอบ ประเมินผลและ

ปรับปรุง 

● ผลงาน/ชิ้นงานที่สรBาง  

        

ข้ันท่ี 6 นำเสนอผลงาน  

● ผลงาน/ชิ้นงานที่สมบูรณ_ 

● การนำเสนอผลงาน/ชิ้นงานที่สมบูรณ_ 
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การประเมินผล 

การประเมินผล ภาคเรียนท่ี 1 การประเมินผล ภาคเรียนท่ี 2 

โดย ครูประจำช้ัน/ผูIช\วยประจำช้ัน (5 คะแนน) 

1. การทำงานเปjนทีมของนักเรียน (3 คะแนน) 

2. Reflection Paper (รายบุคคล 2 คะแนน) 

โดย คณะอนุกรรมการ AC Innovation 

แต\ละระดับช้ัน (5 คะแนน) 

3. ความก(าวหน(าของการดำเนินงานโครงงาน 

4. ผลลัพธEของเค(าโครงโครงงาน (บทท่ี 1-3) 

 

 

 

 

โดย ครูประจำช้ัน/ผูIช\วยประจำช้ัน (3 คะแนน) 

1. การทำงานเปjนทีมของนักเรียน 

โดย คณะอนุกรรมการ AC Innovation 

แต\ละระดับช้ัน (7 คะแนน) 

2. การนำเสนอผลงาน/ช้ินงาน 

3. รูปเล̀มรายงานโครงงาน (บทท่ี 1-5) 

ผลงาน/ช้ินงานท่ีสมบูรณE 

 
รางวัลสำหรับการแข\งขัน  

- คณะอนุกรรมการระดับช้ันแต̀ละระดับคัดเลือกผลงาน/ช้ินงานในการแข̀งขันรอบสุดท(าย ดังน้ี 

เพ่ือตัดสินโดยมีรางวัลดังต̀อไปน้ี 

ชนะเลิศ    เงินรางวัล 3,000 บาทพร(อมเกียรติบัตร 

รองชนะเลิศอันดับ 1 เงินรางวัล 2,000 บาทพร(อมเกียรติบัตร 

รองชนะเลิศอับดับ 2 เงินรางวัล 1,000 บาทพร(อมเกียรติบัตร 

ชมเชย   เงินรางวัล 500 บาทพร(อมเกียรติบัตร 

- คณะอนุกรรมการระดับช้ันนำเสนอผลงาน/ช้ินงานท่ีเหมาะสมในการพัฒนาต̀อยอด สำหรับไปแข̀งขันต̀อ

ภายนอกโรงเรียนแก̀คณะกรรมการดำเนินงาน เพ่ือดำเนินการต̀อไป (ในกรณีท่ีมี) 
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รายวิชาที่จะใหaคะแนน 

ภาคเรียนท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 

ระดับช้ัน ม. 1 

ค21101 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 1  

ว21101 วิทยาศาสตรEพ้ืนฐาน 1 

ศ21101 ศิลปะพ้ืนฐาน 1 

ง21101 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 (ห(อง ม.1/1-4) 

ง21103 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 2 (ห(อง ม.1/1-4) 
ว21103 เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 1 (หBอง ม.1/5-8) 

ค21102 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 2 

ว21102 วิทยาศาสตรEพ้ืนฐาน 2 

ศ21102 ศิลปะพ้ืนฐาน 2 

ว21103 เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 1 (หBอง ม.1/1-4) 

ง21101 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 (หBอง ม.1/5-8) 

ง21103 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 2 (หBอง ม.1/5-8) 

ระดับช้ัน ม. 2 

ค22101 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 3 

ว22101 วิทยาศาสตรEพ้ืนฐาน 3 

ศ22101 ศิลปะพ้ืนฐาน 3 

ว22103 เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 2 (หBอง ม.2/1, 7-8) 

ง22101 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 (ห(อง ม.2/2-6) 

ง22103 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 2 (ห(อง ม.2/2-6) 

ค22102 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 4 

ว22102 วิทยาศาสตรEพ้ืนฐาน 4 

ศ22102 ศิลปะพ้ืนฐาน 4 

ง22101 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 (หBอง ม.2/1, 7-8) 

ง22103 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 2 (หBอง ม.2/1, 7-8) 
ว22103 เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 2 (หBอง ม.2/2-6) 

ระดับช้ัน ม. 3 

ว23101 วิทยาศาสตรEพ้ืนฐาน 5 

ค23101 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 5 

ศ23101 ศิลปะพ้ืนฐาน 5 

ง23101 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 (ห(อง ม.3/1, 7-8) 

ง23103 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 2 (ห(อง ม.3/1, 7-8) 

ว23103 เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 3 (ห(อง ม. 

3/2-6) 

ค23102 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 6 

ว23102 วิทยาศาสตรEพ้ืนฐาน 6 

ศ23102 ศิลปะพ้ืนฐาน 6 

ว23103 เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 3(ห(อง ม.

3/1, 7-8) 

ง23101 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 (ห(อง ม. 3/2-6) 

ง23103 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 2 (ห(อง ม. 3/2-6) 
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ภาคเรียนท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 

ระดับ ม. 4  

แผนการเรียน 

AC Advanced Science & Mathematics Program (AC)      AC Pre-Engineering Program (En) 

AC Digital & Technology Program (Di)                          AC Health Science Program (He) 

ค30101 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 1 

ว30101 ฟ�สิกสEพ้ืนฐาน 

ว30102 เคมีพ้ืนฐาน 

ว30103 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 

ว30104 โลก ดาราศาสตรE และอวกาศพ้ืนฐาน 

ว30105 การออกแบบและเทคโนโลยี 

ค30102 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 2 

ว30201 ฟ�สิกสEกลศาสตรE (Di,He) 

ว30206 ฟ�สิกสEกลศาสตรEข้ันสูง (Ac,En) 

ว30221 เคมีเพ่ิมเติม 1 (En,Di,He) 

ว30226 เคมีข้ันสูง 1 (AC) 

ว30241 ชีววิทยาเข(มข(น 1 (En,Di) 

ว30246 ชีวเคมีและความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต (AC,He) 

ว30263 ระบบฐานข(อมูล (Di) 

ว30274 คอมพิวเตอรEเพ่ืองานกราฟฟ�ก(AC,En,He) 

ว30283 โครงงานนวัตกรรม 

แผนการเรียน 

AC Business Administration (Bu)                           AC Art & Design Program (Art) 

AC Chinese Program (Chi)                                    AC Sports Program (Sp) 

ค30101 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 1 

ว30101 ฟ�สิกสEพ้ืนฐาน  

ว30103 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 

ว30105 การออกแบบและเทคโนโลยี 

ศ30102 ศิลปะพ้ืนฐาน 2 

ว30274 คอมพิวเตอรEเพ่ืองานกราฟ�ก (Bu) 

พ30209 กีฬาเพ่ือความเปjนเลิศ 1 (Sp) 

ง30221 ธุรกิจเบ้ืองต(น 

จ30201 ภาษาจีน 1 (Chi) 

ค30102 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 2 

ว30102 เคมีพ้ืนฐาน 

ว30104 โลก ดาราศาสตรE และอวกาศพ้ืนฐาน 

ศ30104 ศิลปะพ้ืนฐาน 4 

ง30104 การงานอาชีพพ้ืนฐาน 1 

ว30297 ยูเอ็กแอนดEยูไอดีไซนE (Art) 

พ30210 กีฬาเพ่ือความเปjนเลิศ 2 (Sp) 

จ30202 ภาษาจีน 2 (Chi) 

 
 

ภาคเรียนท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 

ระดับ ม. 5 

แผนการเรียน 

AC Advanced Science & Mathematics Program (AC)       AC Pre-Engineering Program (En) 

AC Digital & Technology Program (Di)                           AC Health Science Program (He) 
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ภาคเรียนท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 

ค30103 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 3 

ว30106 เทคโนโลยีการวิเคราะหEข(อมูล 

ว30202 การเคล่ือนท่ีแบบพิริออดิกและไฟฟ�าสถิต (Di,He) 

ว30207 การเคลื่อนที่แบบพริิออดิกและไฟฟqาสถิตขั้นสูง (AC,En) 

ว30222 เคมีเพ่ิมเติม 2 (En,Di,He) 

ว30227 เคมีข้ันสูง 2 (AC) 

ว30242 ชีววิทยาเข(มข(น 2 (En,Di) 

ว30247 สรีรวิทยาสัตวE (AC,He) 

ว30251 Health Science 1 (He) 

ว30265 โครงงานไมโครคอนโทรลเลอรE (Di) 

ว30279 เขียนแบบวิศวกรรม 1 (En) 

ค30104 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 4 

ว30107 เทคโนโลยีการนำเสนอ 

ว30203 ไฟฟ�าและแม̀เหล็ก (Di,He) 

ว30208 ไฟฟ�าและแม̀เหล็กข้ันสูง (AC,En) 

ว30223 เคมีเพ่ิมเติม 3 (En,Di,He) 

ว30228 เคมีข้ันสูง 3 (AC) 

ว30243 ชีววิทยาเข(มข(น 3 (En,Di) 

ว30248 สรีรวิทยาพืช (AC,He) 

ว30264 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Di) 

ว30283 โครงงานนวัตกรรม (AC,En,He) 

ว30288 ชีววิทยาเชิงปฏิบัติการ (He) 

แผนการเรียน 

AC Business Administration (Bu)                     AC Art & Design Program (Art)    

ค30103 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 3 

ว30106 เทคโนโลยีการวิเคราะหEข(อมูล 

ศ30104 ศิลปะพ้ืนฐาน 4 

ง30222 การจัดการธุรกิจ 

ค30104 คณิตศาสตร_พื้นฐาน 4 

ว30107 เทคโนโลยีการนำเสนอ 

ศ30105 ศิลปะพื้นฐาน 5 

ง30105 การงานอาชีพพื้นฐาน 2 

ง30106 การงานอาชีพพื้นฐาน 3 

ว30271 การออกแบบโฆษณา 2 (Art) 

ง30224 สตาร_ทอัพ 1 (ฺBu) 

ง30231 Financial and Investment (Bu) 

แผนการเรียน 

AC French Program (Fr)        AC Chinese Program (Chi)     AC Sports Program (Sp) 

ค30103 คณิตศาสตรEพ้ืนฐาน 3 

ว30106 เทคโนโลยีการวิเคราะหEข(อมูล 

ศ30104 ศิลปะพ้ืนฐาน 4 

พ30211 กีฬาเพ่ือความเปjนเลิศ 3 (Sp)   

ง30222 การจัดการธุรกิจ 

จ30203 ภาษาจีน 3 (Chi) 

ฝ30203 ภาษาฝร่ังเศส 3 (Fr) 

ค30104 คณิตศาสตร_พื้นฐาน 4 

ว30107 เทคโนโลยีการนำเสนอ 

ศ30105 ศิลปะพื้นฐาน 5 

ง30105 การงานอาชีพพื้นฐาน 2 

ง30106 การงานอาชีพพื้นฐาน 3 

ว30277 คอมพิวเตอร_สรBางสรรค_ (ฺSp,Chi,Fr) 

พ30212 กีฬาเพื่อความเป�นเลิศ 4 (Sp) 

จ30204 ภาษาจีน 4 (Chi) 

ฝ30204 ภาษาฝรั่งเศส 4 (Fr) 

 



 
	

หน้า 13 
	

	 	
 

ปฏิทินการดำเนินงานโครงการ 

ภาคเรียนท่ี 1 

วัน - เดือน - ป| การดำเนินงาน 

21 มิ.ย. ครูวิทยาศาสตรEแนะนำการทำโครงงาน และนักเรียนจับกลุ̀มดำเนินงานโครงงาน 

28 มิ.ย. 

ครูประจำช้ันติดตามให(คำปรึกษา/แนะนำการทำโครงงาน  และนักเรียนดำเนินงานโครงงาน 

19 ก.ค. 

26 ก.ค. 

9 ส.ค. 

16 ส.ค. 

23 ส.ค. นักเรียนส̀งเค(าโครงโครงงาน คร้ังท่ี 1 ให(กับครูประจำช้ัน 

13 ก.ย. ครูประจำช้ันและคณะอนุกรรมการระดับช้ัน ส̀งผลการประเมินภาคเรียนท่ี 1 ท่ีงานวัดผล 

ภาคเรียนท่ี 2 

25 ต.ค. 

ครูประจำช้ันติดตามให(คำปรึกษา/แนะนำการทำโครงงาน  และนักเรียนดำเนินงานโครงงาน 

8 พ.ย. 

15 พ.ย. 

22 พ.ย. 

29 พ.ย. นักเรียนส̀งผลงาน/ช้ินงาน ท่ีสมบูรณE   

10 ม.ค. - ครูส̀งผลงาน/ช้ินงาน   

- คัดให(เหลือ 10 ผลงาน เข(าประกวดและนำเสนอ 

- คณะอนุกรรมการระดับช้ันส̀งคะแนน 

21 ม.ค. การประกวด AC Innovation คณะอนุกรรมการระดับช้ันตัดสินผลการแข̀งขัน  

22 ม.ค. พิธีมอบเกียรติบัตรและรางวัล  AC Innovation Day 
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รูปแบบปก 

 

 
โครงงาน AC Innovation 2024 

ปiการศึกษา 2567 

ชื่อโครงงาน...................................................... 

ระดับชั้น ม……../………. 

 

 สมาชิกในกลุtม 

 1. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 2. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 3. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 4. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 5. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 6. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 7. ชื่อ-นามสกุล   ชั้น/หaอง   เลขที ่

 

 ครูที่ปรึกษา 

 1. ชื่อ-นามสกุล 

 2. ชื่อ-นามสกุล 
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รูปเลtมโครงงาน 

ช่ือโครงงาน..... 
บทท่ี 1 บทนำ 
 1.1 ท่ีมาและความสำคัญ 

 1.2 วัตถุประสงคE 
 1.3 ประโยชนEท่ีได(รับ 
 1.4 กรอบการดำเนินงาน STEAM  
 1.5 นิยามศัพทEเฉพาะ 

บทท่ี 2 เอกสารท่ีเก่ียวขIอง 
 2.1 เน้ือหาความรู(ท่ีเก่ียวข(อง 
 2.2 เอกสารและความรู(ท่ีเช่ือมโยงกับ STEAM 

  2.2.1 ความรู(ด(านวิทยาศาสตรE 
  2.2.2 ความรู(ด(านเทคโนโลยี 
  2.2.3 ความรู(ด(านวิศวกรรมศาสตรE 
  2.2.4 ความรู(ด(านศิลปะ 
  2.2.5 ความรู(ด(านคณิตศาสตรE 

บทท่ี 3 วิธีการดำเนินงาน 
 3.1 วัสดุอุปกรณE 

 3.2 ข้ันตอนการดำเนินงาน 
 3.3 ภาพร̀างช้ินงาน 
 3.4 วิธีดำเนินการทดสอบ 

บทท่ี 4 ผลการดำเนินงาน 
 4.1 บันทึกผลการทดสอบ 
 4.2 สรุปผลการทดสอบ 

บทท่ี 5 สรุปและขIอเสนอแนะ 
 5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 

 5.2 ปkญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน 
 5.3 ข(อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนา 

ภาคผนวก 
 ภาคผนวก ก Reflection paper กลุ̀ม และ Reflection paper รายบุคคล 
 ภาคผนวก ข ภาพประกอบการทำงาน 
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แนวทางการจัดทำรูปเลtมโครงงาน 

1. ช่ือโครงงาน    การต้ังช่ือโครงงานท่ีดี 

a. ไดBใจความตรงกับเรื่อง  

b. สั้นกะทัดรัด   

c. เรBาความสนใจ  

d. ไมGทำใหBผิดเพี้ยนไปจากเนื้อเรื่องของโครงงาน 

2. ท่ีมาและความสำคัญของปuญหา เขียนเพ่ือการอธิบายให(กระจ̀างชัดว̀าทำไมต(องทำ  ทำแล(วได(อะไร หากไม̀

ทำจะเกิดผลเสียอย̀างไร  แบ̀งเปjน 3 ส̀วน  คือ   
a. สGวนที่ 1 เป�นการบรรยายถึงนโยบาย เกณฑ_ สภาพทั่ว ๆ ไปหรือป-ญหาที่มีสGวนสนับสนุน ใหBริเริ่มทำโครงงาน   

b. สGวนที่ 2 อธิบายถึงรายละเอียดเชื่อมโยงใหBเห็นประโยชน_ของการทำโครงงานโดยมีหลักการ   ทฤษฎีสนับสนุนเรื่อง

ที่ศึกษา   หรือการบรรยายผลกระทบ ถBาไมGทำโครงงานเรื่องนี้    

c. สGวนที่ 3 สรุปถึงความจำเป�นที่ตBองดำเนินการตามสGวนที่ 2 เพื่อแกBไขป-ญหา คBนควBาหาขBอความรูBใหมG คBนคิด

สิ่งประดิษฐ_ใหมGใหBเป�นไปตามเหตุผลสGวนที่ 1    

3. วัตถุประสงคw  คือ  กำหนดจุดมุ̀งหมายปลายทางท่ีต(องการให(เกิดจากการทำโครงงาน  
a. ตBองเขียนใหBชัดเจน อGานเขBาใจงGาย 

b. สอดคลBองกับชื่อโครงงาน  

c. หากมีวัตถุประสงค_หลายประเด็น ใหBระบุเป�นขBอๆ 

4. ประโยชนwท่ีจะไดIรับ  คือ การคาดหวังถึงผลการดำเนินการ ในการเขียนต(องคาดคะเนเหตุการณE ว̀าเม่ือได(ทำ

โครงงานส้ินสุดลง ใครเปjนผู(ได(รับประโยชนEอย̀างไรและได(รับมากน(อยเพียงใด และต(องสอดคล(องกับ

วัตถุประสงคEของโครงงาน 

5. ความรูIท่ีเก่ียวขIอง อธิบายถึงความรู(ท่ีใช(ในการกำหนดแนวทางในการแก(ปkญหา ประเมินความเปjนไปได( ข(อดี

และข(อเสีย หรือเกณฑEอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม เช̀น ความคุ(มค̀า เพ่ือเลือกแนวคิดหรือวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด วิเคราะหE

และสรุปแนวทางท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคEของโครงงาน  เพ่ือนำไปใช(ในการดำเนินงานแก(ปkญหาหรือพัฒนา

ช้ินงาน  

6. วิธีดำเนินงาน  หมายถึง  วิธีการท่ีช̀วยให(งานบรรลุตามวัตถุประสงคEของการทำโครงงาน   ต้ังแต̀เร่ิมเสนอ

โครงการกระท่ังส้ินสุดโครงการ   ซ่ึงประกอบด(วย    

a. ขั้นตอนการดำเนินงาน    

b. วัสดุอุปกรณ_    

c. ภาพรGางชิ้นงาน  

d. การทดสอบ   

e. ประเมินผล  และปรับปรุงแกBไข   

f. Reflection Paper   
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g. ระบุกิจกรรมที่ตBองทำใหBชัดเจนวGาจะทำอะไรบBาง  เรียงลำดับกิจกรรมกGอนและหลังใหB 

7. ผลการดำเนินงาน  อธิบายถึงช้ินงานหรือวิธีการท่ีได(จากการดำเนินงาน และผลการทดสอบประสิทธิภาพของ

ช้ินงาน หรือวิธีการแก(ปkญหา หรือสนองความต(องการตามวัตถุประสงคEของโครงงาน 

8. สรุปและเสนอแนะ เปjนการสรุปผลการดำเนินงาน ปkญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน ข(อเสนอแนะ และ

แนวทางในการพัฒนา 
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กรอบการดำเนินงาน STEAM 

1.4 กรอบการออกแบบช้ินงาน ตามหลัก STEAM 

ช่ือโครงงาน......................................................................................................................................... 

ข้ันท่ี 1 ระบุปuญหา : นักเรียนวิเคราะหEสถานการณEและระบุแนวทางในการแก(ปkญหา เพ่ือเปjนแนวทางในการสร(าง

ช้ินงาน 

ปuญหา วัตถุประสงคw แนวทางการแกIปuญหา 

................................................ 

............................................... 

.............................................. 

................................................ 

............................................... 

.............................................. 

.............................................. 

................................................ 

............................................... 

.............................................. 

............................................... 

............................................... 

.............................................. 

............................................... 

............................................... 

.............................................. 

.............................................. 

................................................ 

............................................... 

.............................................. 

............................................... 

............................................... 

.............................................. 

................................................ 

............................................... 

.............................................. 

.............................................. 

................................................ 

............................................... 

.............................................. 

 

ข้ันท่ี 2 รวบรวมขIอมูลและแนวคิด : นักเรียนช̀วยกันสืบค(นความรู(จากการทดลองหรือส่ือการเรียนรู(ต̀าง ๆ และ

รวบรวมข(อมูลท่ีนำไปแก(ปkญหา แล(วสรุปข(อมูลความรู(ท่ีได(มาโดยสังเขป   

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................... 

แหล̀งข(อมูล................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................... 
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ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแกIไขปuญหา : นักเรียนช`วยกันคิดวิธีการแก(ไขปkญหาและออกแบบชิ้นงานตามแนวทางท่ี

เตรียมไว( พร(อมระบุวัสดุและอุปกรณE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

........................................................................................................................ 

ขั้นที่ 4 วางแผนและดำเนินการแกIปuญหา : นักเรียนร`วมกันว`าแผนการสร(างสรรคEชิ้นงานอย`างเปjนลำดับขั้นตอน 

พร(อมทั้งออกแบบการประเมินชิ้นงานเพื่อทดสอบชิ้นงานแต`ละกลุ`ม แล(วตรวจสอบการดำเนินงานหากไม`ตรงตาม

แผนให(ระบุวิธีการแก(ไข 
 

 

 

 

 

 

รูปภาพการผลิตชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

 

เกณฑEการประเมินช้ินงาน การประเมินช้ินงาน 
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ข้ันตอนการดำเนินงาน ผลดำเนินงาน 

1. รวบรวมข(อมูล  

2. ออกแบบโครงสร(างถนนน  

3. เตรียมอุปกรณEในการทำงาน  

4. ลงมือประดิษฐEช้ินงาน  

5. ทดสอบช้ินงานเบ้ืองต(น  

6. แก(ไขช้ินงาน  

7. ประเมินช้ินงาน  
 

ข้ันตอนท่ี 5 ทดสอบ ประเมิน และปรับปรุงแกIไขวิธีการแกIปuญหา : นักเรียนบันทึกรายละเอียดของช้ินงาน แล(ว

ทดสอบเพ่ือหาแนวทางในการปรับปรุงช้ินงาน 

การทดสอบ 

ทดสอบรอบท่ี ผลการทดลอง 

1  

2  

3  
 

จุดเด̀น จุดด(อย แนวทางในการปรับปรุง 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

………………………………… 

 

นักเรียนและครูประเมินผลช้ินงานหรือแนวทางการแก(ไขปkญหาท่ีได(จากกิจกรรม (ตามแบบประเมินท่ีนักเรียน

กำหนด) 
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ข้ันตอนท่ี 6 นำเสนอวิธีการแกIปuญหา : ให(นักเรียนรวบรวมแนวคิดท่ีได(จากการทำกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………

………………………….. 

วิศวกรรม 

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………….. 

…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………

………………………….. 

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………….. 

คณิตศาสตรE 

เทคโนโลยี 

วิทยาศาสตรE 
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รูปแบบ Reflection Paper (รายกลุtม) 

โครงงาน AC Innovation 2024 

Reflection Paper 
ป{การศึกษา 2567 

ช่ือโครงงาน.................................................................. 

วันท่ี รายละเอียดการทำงาน ผูIบันทึกขIอมูล ลงช่ือครูประจำช้ัน 

/ครูผูIช\วย 
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รูปแบบ Reflection Paper (รายบุคคล) 

โครงงาน AC Innovation 2024 

Reflection Paper 
ป{การศึกษา 2567 

ช่ือ-นามสกุล……………………………………………ช้ัน/หIอง………..เลขท่ี……………… 

1. บทบาทการมีส\วนร\วมของนักเรียนในการทำโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประโยชนwท่ีนักเรียนไดIรับจากการทำโครงงาน 
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แบบประเมินโครงงาน AC Innovation  ภาคเรียนที่ 1 

คำชี้แจง :   ประเมินนักเรียนทั้งกลุ:มในการทำโครงงาน  โดยในแต:ละประเด็นใหCคะแนนตั้งแต: 1-5  เรียงจากนCอยไปมาก    แลCวจึงคูณ

ดCวยค:าน้ำหนักของแต:ละขCอ ในการประเมินนั้นเปNนการประเมินจากพฤติกรรมการทำงานร:วมกัน 

ของนักเรียนในกลุ:มในการทำเคCาโครงโครงงาน 
 

เกณฑQการพิจารณา 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

ดCานความกCาวหนCาของการดำเนินงานโครงงาน ประเมินโดย คณะอนุกรรมการ แต:ละระดับชั้น      

-  นักเรียนกลุGมนี้สามารถแสดงใหBเห็นถึงการระดม 

ความคิด การปรึกษา การคBนควBา สอบถาม และ 

การรGวมมือในการทำงาน                   

-  นักเรียนกลุGมนี้แสดงใหBเห็นถึงความมุGงมั่นใน การ

ทำงานใหBไดBผลงาน/ชิ้นงานอยGางตGอเนื่อง 

-  การดำเนินงานของนักเรียนกลุGมนี้แสดงใหBเห็น วGา 

มีพัฒนาการ/ความกBาวหนBาในการดำเนินงาน เป�น

ระยะอยGางตGอเนื่อง                    

-  นักเรียนกลุGมนี้สามารถระบุไดBถึงแนวความคิด กรอบ

แนวคิด ผังมโนทัศน_ที่ชัดเจนถึงความตั้งใจ ที่จะดำเนิน

โครงงานเรื่องอะไร 

-  นักเรียนสามารถจัดทำรายงานเคBาโครงไดBชัดเจน 

สมบูรณ_ตามเกณฑ_ที่กำหนดในกรอบของ STEM 
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ 

คะแนนที่ไดB   (เต็ม 5 คะแนน)  

ดCานการทำงานเปNนทีมของนักเรียน  ประเมินโดย ครูประจำชั้น      

-  นักเรียนทุกคนในกลุGมมีสGวนรGวมในการทำ 

โครงงานของกลุGม                                                                  

-  นักเรียนทุกคนในกลุGมรับผิดชอบในบทบาท/ 

หนBาที่ ที่ไดBรับมอบหมาย 

-  นักเรียนทุกคนในกลุGมมีความเขBาใจใน 

กระบวนการทำโครงงานของกลุGม 

-  นักเรียนทุกคนในกลุGมสามารถปรับตัวและ เป�นที ่

ยอมรับของเพื่อนในกลุGมและทำโครงงานรGวมกันไดB 

-  นักเรียนทุกคนในกลุGมทำงานรGวมกันไดBอยGางราบรื่น 

และมีความกBาวหนBาของการดำเนินงานอยGางตGอเนื่อง 
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ 

คะแนนที่ไดB   (เต็ม 5 คะแนน) = 

รวม  (เต็ม 10 คะแนน)      

 

 

  



 
	

หน้า 25 
	

	 	
 

แบบประเมินโครงงาน AC Innovation  ภาคเรียนที ่2 

 

คำชี้แจง : ประเมินนักเรียนทั้งกลุ:มในการทำโครงงาน   โดยในแต:ละประเด็นใหCคะแนนตั้งแต:  1-5   เรียงจากนCอยไปมาก  

 แลCวจึงคูณดCวยค:า น้ำหนักของแต:ละขCอ ในการประเมินนั้นเปNนการประเมินจากผลงาน/ชิ้นงาน และการนำเสนอโครงงาน

ของนักเรียน 

เกณฑQการพิจารณา 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

การนำเสนอผลงาน/ชิ้นงาน (3 คะแนน) ประเมินโดย  ครูประจำชั้น      

-  นำเสนอผลงาน/ชิ้นงานตามเวลาที่กำหนด 

-  ตอบคำถามไดBถูกตBองตามหลักวิชาการ ชัดเจน 

กระชับ ไดBใจความ 

-  สมาชิกภายในกลุGมทุกคนมีสGวนรGวมในการนำเสนอ                     

 -  นำเสนอไดBเป�นสำดับขั้นตอนนGาสนใจและ เขBาใจ

งGาย 

-  อุปกรณ_ในการนำเสนอโครงงานออกแบบไดB 

นGาสนใจ 

◻ ◻ ◻ ◻ ◻ 

คะแนนที่ไดB  =  ระดับคุณภาพ  x  3 = 

รูปเล:มรายงานโครงงาน (3 คะแนน) ประเมินโดยคณะอนุกรรมการ      

1) ชื่อโครงงาน 

2) รายชื่อสมาชิก 

3) ที่มาและความสำคัญ 

4) วัตถุประสงค_ 

5) ประโยชน_ที่ไดBรับ 

6) ความรูBที่เกี่ยวขBอง 

7) วิธีดำเนินงาน (ขั้นตอนการดำเนินงาน, วัสดุอุปกรณ_, ภาพรGางชิ้นงาน, 

การทดสอบ, ประเมินผลและปรับปรุงแกBไข, Reflection Paper) 

8) ผลการดำเนินงาน 

9) สรุปและขBอเสนอแนะ (สรุปผลการดำเนินงาน,ป-ญหาและอุปสรรคในการ

ดำเนินงาน, ขBอเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนา) 

     

-  รายงานโครงงานมีองค_ประกอบครบ  

-  แสดงถึงความรูBที่ใชBในการทำโครงงาน 

-  ใชBภาษาถูกตBอง                                                                                                                                

-  แตGละองค_ประกอบของรายงานโครงงานม ี

ความชัดเจน อGานแลBวเขBาใจ  

-  วิธีดำเนินงานและผลการดำเนินงานแสดงถึง 

ทักษะการคิด   วิเคราะห_ คิดอยGางเป�นระบบ                                           

◻ ◻ ◻ ◻ ◻ 

คะแนนที่ไดB  =  ระดับคุณภาพ  x  3 = 

ผลงาน/ชิ้นงานที่สมบูรณQ (4 คะแนน)      

-  ผลงาน/ชิ้นงานตรงตามวัตถุประสงค_และ รายงาน

โครงงาน                                                                

-  ผลงาน/ชิ้นงานสามารถทดสอบการทำงานซ้ำไดB 

หรือมีความเป�นไปไดBในการผลิต/ประดิษฐ_จริง (กรณี

เป�นโมเดลจำลอง) 

-  ผลงาน/ชิ้นงานสามารถนำไปประยุกต_ใชBไดBใน 

ชีวิตประจำวันหรือมีประโยชน_ในวงกวBาง 

-  ผลงาน/ชิ้นงานมีความแปลกใหมG โดยไมGเป�นการ

คัดลอกผลงานของผูBอื่น  

-  ผลงาน/ชิ้นงานมีความปลอดภัย มีความเหมาะสม

กับผูBใชBงาน และสอดคลBองกับหัวขBอ  Eco-Friendly 

Innovation                     
◻ ◻ ◻ ◻ ◻ 

คะแนนที่ไดB  =  ระดับคุณภาพ  x  4 = 

                                                                                     ( คะแนนที่ไดCทั้งหมดรวมกัน ) / 5   =                คะแนน 

 



 
	

หน้า 26 
	

	 	
 

คณะกรรมการดำเนินงาน 

1. ภราดาพัชรปกรณE ลังบุบผา ท่ีปรึกษา 

2. มิสณัฏฐี เจริญเกียรติบวร ประธาน  

3. มิสนงลักษณE สีนิลแท( รองประธาน  

4. ม.ไพฑูรยE ท(วมกร รองประธาน  

5. มิสเหมพรรณ โนทะยะ กรรมการ 

6. มิสผกาวัลยE แทบประสิทธ์ิ กรรมการ 

7. มิสจิรภรณE วีรธีรโชติ กรรมการ  

8. มิสจุฑาวรรณ ตรีชัย กรรมการ 

9. มิสเสาวภา กล่ินสูงเนิน กรรมการ 

10. ม.ธีรภัทร เสมาทอง กรรมการ 

11. มิสพูนธิวา ลาปะ กรรมการ 

12. มิสสุปรียา เอกอินทรE กรรมการ 

13. มิสชิดชนก เจริญมงคลการ กรรมการ 

14. มิสลภัสนันทE จันทนEโรจนE กรรมการ 

15. ม.กรัณยEภัฏ เสียงเสนาะ กรรมการ 

16. ม.อภิรัตนE วิมานรัตนE กรรมการ 

17. ม.พชร จันทรEศิริ กรรมการ 

18. มิสมัลลิกา หนบรรเลง กรรมการ 

19. ม.ยุทธนา มณเฑียรรัตนE กรรมการ 

20. มิสสิรินุช เอ่ียมเขียว กรรมการ 

21. มิสช̀อลดา แพทยารักษE กรรมการและเลขานุการ 

22. มิสอุษา เขียวคำ กรรมการและผู(ช̀วยเลขานุการ 

 

คณะอนุกรรมการระดับช้ัน  

ระดับช้ันมัธยมศึกษาป{ท่ี 1 

1. มิสวิมลรัตนE มากทรัพยE    ประธาน 

2. ม.วีรพันธE  รัตนะวัน    รองประธาน 

3. มิสพัศสรัญญE วงคEเจริญ    รองประธาน 

4. มิสณัฐณิชา  พิทักษEรักษากุล    กรรมการ 

5. มิสพัชรียE  ชุมสาชัย    กรรมการ 
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6. ม.ปารเมศ  โมทองศรี    กรรมการ 

7. ม.ศรัณยE  สีนิลแท(    กรรมการ 

8. มิสธัญสิริ  สาระชาติ    กรรมการและเลขานุการ 

9. คุณครูประจำช้ันและคุณครูผู(ช̀วยประจำช้ัน ม.1 กรรมการ 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาป{ท่ี 2 

1. มิสเบ็ญจมาศ อุปพงษE    ประธาน 

2. ม.ศุภกิตติ  ช̀อไสว    รองประธาน 

3. มิสณัฎยาวดี  หิรัญกาญจนE    รองประธาน 

4. ม.ภัทรวรรธนE สมานทอง    กรรมการ 

5. มิสนิสาชล  จันทรEคงฉาย    กรรมการ 

6. ม.อนุรักษE  ชูจันทรE    กรรมการ 

7. มิสกัญญาพัชรE ทานกระโทก    กรรมการ 

8. มิสฐิติพร  ธิราเพ็ชร    กรรมการและเลขานุการ 

9. คุณครูประจำช้ันและคุณครูผู(ช̀วยประจำช้ัน ม.2 กรรมการ 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาป{ท่ี 3 

1. ม.กฤติพงษE  โกมลอัศวเหมทรE   ประธาน 

2. มิสพูนธิวา  ลาปะ    รองประธาน 

3. มิสรัศมี  เลิศอารมยE       รองประธาน 

4. มิสปราณิสา  อ่ำทอง    กรรมการ 

5. มิสสุภัตรา  วรรณุลัย    กรรมการ 

6. มิสมัลลิกา  หนบรรเลง    กรรมการ  

7. ม.กรัณยEภัฎ  เสียงเสนาะ    กรรมการ  

8. ม.กฤษดา  สุดสาคร    กรรมการและเลขานุการ 

9. คุณครูประจำช้ันและคุณครูผู(ช̀วยประจำช้ัน ม.3 กรรมการ 

 

ระดับช้ัน  ม.4 แผนการเรียน  

- AC Advanced Science & Mathematics Program 

- AC Pre-Engineering Program 

- AC Digital & Technology Program 

- AC Health Science Program 

1. มิสเชาวนี  ปฐมนุพงศE    ประธาน 

2. มิสวันวิสาขE  สุมล      รองประธาน 

3. มิสกมลวรรณ เท่ียงตรง    กรรมการ 



 
	

หน้า 28 
	

	 	
 

4. ม.ธนกร  เงินงาม    กรรมการ 

5. มิสธัญญาภรณE รุ̀งเรืองรัตนE    กรรมการและเลขานุการ 

6. คุณครูประจำช้ันและคุณครูผู(ช̀วยประจำช้ัน ม.4/1-6 กรรมการ 

 

ระดับช้ัน  ม.4 แผนการเรียน  

- AC Business Administration 

- AC Art & Design Program 

1. ม.ธีรภัทร  เสมาทอง    ประธาน 

2. มิสศิริพร  อ̀อนกล่ำ      รองประธาน 

3. มิสจิรนันทE  พงษEพรต    กรรมการ 

4. มิสศศิธร  นวลจันทรE    กรรมการ 

5. มิสดุจดวงใจ  พุทธสุวรรณ    กรรมการและเลขานุการ 

 

ระดับช้ัน  ม.5 แผนการเรียน  

- AC Advanced Science & Mathematics Program 

- AC Pre-Engineering Program 

- AC Digital & Technology Program 

- AC Health Science Program 

1. มิสจุฑาวรรณ ตรีชัย    ประธาน 

2. มิสเสาวภา  กล่ินสูงเนิน      รองประธาน 

3. มิสศรัญญา  มงคลถ่ิน    กรรมการ 

4. ม.สหพล  วชิระประสิทธ์ิ    กรรมการ 

5. มิสอาริยา  วิจิตรอมรเลิศ    กรรมการและเลขานุการ 

6. คุณครูประจำช้ันและคุณครูผู(ช̀วยประจำช้ัน ม.5/1-5 กรรมการ 

 

ระดับช้ัน  ม.5 แผนการเรียน  

- AC Business Administration 

- AC Art & Design Program 

1. ม.พชร    จันทรEศิริ    ประธาน 

2. มิสจิรัฐติ    กิจสมุทรE      รองประธาน 

3. มิสจิรนันทE  พงษEพรต    กรรมการ 

4. ม.สุเมธ  สุขแสน    กรรมการ 

5. ม.สุรพัศ  ¥ดี    กรรมการและเลขานุการ 
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 ระดับช้ัน ม.4-5 แผนการเรียน 

- AC French Program 

- AC Chinese Program 

1. มิสลภัสนันทE  จันทโรจนE    ประธาน 

2. มิสพิมลณัฐ   พิภัทปkทมอำพัน   รองประธาน 

3. มิสสุปรียา  เอกอินทรE    กรรมการ 

4. ม.นนทพัทธE  รุ̀งวิชานิวัฒนE    กรรมการและเลขานุการ 

ระดับช้ัน ม.4-5 แผนการเรียน 

- AC Sports Program 

1. ม.ประเมียด  สมานพร(อม    ประธาน 

2. ม.เช่ียวชาญ  แพรขุนทด    กรรมการและเลขานุการ 
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